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Oldal 3

Selfeco Alligator

Flush Designer ©

* Kezdj uk el

+» Okt atasok

+ Vetitéses bemutatodok | étrehozadsa
» Objektumok és elrendezés
*» Munka képkockakkal
+»Javaslatok és klonozas

» Al akfor mak

# Munka szdveggel
ySzel |l emdk | (melk)

*» Objektumok ani mal asa

» At k®ani maci 6k

#» Szinkronizacids effektus
» Szoveg animaci ok

» Akci o0k

¥» Gombok

» Bitképek

* Gradiensek

#» Flash fil mek exportal asa
» At1 dtszé flash fil mek

*» Hangok

» Akci 6Script

* PHP

» E6bet ol t

» Optimalizal as

» Video
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Kezdj-Ak ldlgator Flash Designer Sugo

Oldal

Alligator Flash Designer Udvoézl

Al ligator Flash Designer enged | étrehozni interaktiv fl
navigal assal és hanggal

Képkockak

Al ligator Flash Designer hasonldé a PowerPointhoz. Ani mé
magaban foglalni. A képkockak olyanok mint a jelenetek.

képkocklmifkel3t mdsodpercre. Az édkém&oc&anadul Kapkekka

ci klusok ut&@nmkbefejez

Nézze ezeMdmkailképkockakkal

Flash ani macicaamaakeel

Megtekintheti Mnéaastébbcanp EMedbnydmistyval (vagy

"Ani maci 6 |l ejatszas

Ha nincs tartalom megjel ecmég emi Wombk at vianiye&® éli | | enty

.Futtassa az Internet Explorert és val assz

AOWNBE

.Kattint OK.

A flash fajl exportalas

.Valassza a Haladdé fiulet, azutan gorgessen
.Engedél yezi "Hozzdjadrul az aktiv tartalom futatadasadahc

a Eszkozok

1|l

val assza

a biztonsaé

Az animaci 6 publikaladsahoz exportalja azt egy SWF fajlct
*» Val assza "Fajl" > "Export flash SWF fajl" és megadja ¢
» Valassza "Fajl" > "HTML kéd nézet" mdsolja a HTML kodc
*» Megnyitja web oldalat HTML nézetben és beilleszti HT
Szintén exportdlhat egy egész HTML oldalt, ehhez valass
parancsot.

MegnéFzZiash export

Létrehoz egy vetitéses bemutatot

Ha szeretnéfmegkév hasznalni vetitéses bemutatd | étreho
"Varadazsl é" > "Uj vetitéses bemutatd" parancsot.
Tekintsdetnégéses bemutatok

Egy link beillesztése a webol dal ba

Kijelo6li az objektumot és vdadlassza az -hAkti éb befBpkhbtt

linket példaul: http://www.selteco. hu.

TekintsGombok és akci 6k

Megossza az objektumokat képkockak kozott

2010.

03.
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Kezdj-Ak ldlgator Flash Designer Sugd Oldal 5

Optimalizdlja a flash fajlt | étrehoz egy mester képockia
erre a képkockara.

TekintsKém&kockak

Ment és és megnyitas az Alligator Flash Desig

Valaszt Fajlt > Megnyitja és Fajlt > Ment megnyitashoz
projekt fadjlok. Alligator projekt fajlokat SFD fajl for
szerkedFtllRetvagy SWF f ajl

Import flash fajlok mas programokbadl

Importdal flash SWF fajlt és helyezi a képkockara, valas
el érovét tenni a megadott dtvonalndl dgy a flash | ejatszcd
A flash fajlt betolt és bedyazza azt a képkockara, valae
Al ligator nem tudja szerkeszteni az SWF fajlokat
Oktatasok

Ha nincs gondolata az induladasra, mi javasoljuk itt a te
TekntseKerdaoktatasok

Még tobb onlinewwwkfbdtashdlesi gnerzone.com/tutorials

2010.03.06.
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Oktat8ebkeco Flash Designer Sugbd Ol dab

Kezaloktatasok

Al ligator Flash Destngegértétsihezaobakiiatdkek.
Oktatas 1>>

Oktatas 2>>

Online oktatasok

Szintén megtekinheti az online flash oktatdsokat magyar
www. sel teco. hu/fl ashdesigner /anl eitungen/

vagy angol mwwwl féashdesignerzone.com/tutorials/

2010.03.06.
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Okt atSel tleco Flash Designer Sugo Oldal 7

Oktatas 1

Ebben az oktatasban BésashébnemdzivdjalsEzt mutatja " Okt
Megtanul haté, hogy hogyan:

¥

¥

¥

¥

Meghatadarozza az animaci é méretét és a hattérszint.

Létrehoz egy szo6veg objektumot.
Al kal maz0 ébse | kédpt féfpekt usokat.
FIlash ani mdacdnégébhek el

Exportal SWF fajlt.

o U A W N =

N

Oktatas 1

.Dupla kattintas az Alligator Flash Designer ikonra @
.Katti nkisporno b @loanbra, ha nem regisztralt valtozata fut
.Val asrzeas dokumdntviddilal 6gus abl akbanétkattintson OK
Al l i gator FI| atahb |IDeksa gfneeg rhe g+ly'i Idroik u"nfelnd suhmma |
.AKépkochkanalb val XK€pkadacka méarehcsot.

.Meghatdrozza az ani maci ér anéa e"t$zté | elsesseamjed3'00és 60

"Magassagot".-éKatat indgst) €@K hez.

.AKépkockanalb val dHefs2&r pafrmancsot .

8.Szin iidjiell &®lgus (frig. felt

10

11
12
13
14
15
16
17
18

19
20
21
22
23

24

.Vadlassza kedvenc szinét. Szintén lehet, kattint "AIlI
allandd azi Mglobmja meéd az kOKAl astgttéséneger

Az eszkbzdobozbdél valassza a "Szoveg" eszkozt:

A

Az egérmutatod pozicidja a hattér téglalap felett ¢és
.Szovegszadked Dtgus Ufroig. felt

dirja be "Oktatdadsémedba.szerkeszt

KattiBédkda | i gémbot .

Beltki val asztdé diadhagus fog felt

.Cserélilita"bét méretre.

Kattintstan k@K széménebeés a szOoveégi tréaslkezmeger

.Tudja mozgatni a szdovegéd"esh&kdzrnalja a "Kijel ol

L3

VAl asBalaédpVi brpadrancsot.

VAl askKizldépFeszparancsot.

.Megnyomj-at F&z aniomacieb ébalez.

.Megnyomja "Alt Hkét DoEeébtgbl ak otthagydsahoz.
AKépkochkandlb val Besd1d epatréncsot ésétkatBdmltelOK az U]

(Képkocka 2) a "Képkocka |listaban". Megnyomrkaet, Page
navigal a képkockak kozott.

AFdjmendlb val &xpoat 4/ HT Mla ralnatas/ott , -ékta,t toatntthaOKyj a az

2010.03.06.



Okt atSesl tleco Flash Designer Sugo Ol dal8

alapértel mezett bedllitasokat.

25 . AMent és kléamgoridslt abol valassza asztal (vagy navigal
listdahoz).

26 .El hagyja az alapértel mezeMantfégspmbnayet éésekhazzanta fI

27 . HTML ol dal fog f eldabrlaankb an .boGdigrégezti az ol dalt | efel
megtekintéséhez.

28.Elinditja az Alligator Flash Designer&imépiémal i zal j a
parancsot az abbahagyadashoz. Kattint "Nem" a "Mentés
Hatr a

2010.03.06.



Okt atSel t2eco Flash Designer Sugo Ol da l9

"Gomb" animaci o

Ebben az oktatdasban | étre fogunk hédz knimi &gy gamegeraimmef
hdzzuk.

* Hasznal mester képkockakat.

*» Meghatarozunk "Ra folé", "Rakattint" és "Rola el" eser

K attints ram

4

1.Dupla kattintdas az Alligator Flash Designer ikonra a

2.Katti nkispornd b gloansbra, ha nem regisztralt valtozata fut

3.Val asBrzeas dokumdntvidilal 6gus abl akbanétkatti ntson OK

4.Alligator FI| atahb |IDeksa gfnoeg nrhe gly'i Idroik u'nfelna submma |

5.AKépkockandlb val X€pkd@dcka marehcsot.

6.Meghatdrozza az ani maci ér anéa e"t$zté | elsessé&zgge ta'00és 200
"Magassagotds. tMaegé&tr OKatti nt .

7. AKépkockanalb val k€pk@cka kgasamcsot.

8.Jel 6l je "Megallitja ennél a-éképkockanal" és kattint

9.Val askémkocei |l | est katht hoOkKzaad Képkocka 2
10.Val asfkizlamHzzadad mester HKHépkbdadédmester képkocka (1).
11.AKépkockandlb val HHesz&r parmancsot.

12.5zin kiidjieall ®lgus Gfpig. f el t

13.Valassza kedvenc sziédtéta WKiywanljogg tOKés éneger

14 . Az eszkdzdobozbdl vadlassza az "Ellipszis eszkozt"

-

15.Kattintson és huUuzzon a rajzon egy elSlziegpskzisssltgéasKoz é p
>0/ dal koézépontra

16 .Nyomjon "Pagra Dibéinszer khédpzk olcékpa. 2

17.Az eszkdzdobozbdél valassza a "Szoveg" eszkozt:
A
18.Kattintsa a bal egérgombot az ellipszis belsejében.

19.Sz0vegszadkad Ddtgus (frig. felt
20.irja be "Kattints d&dgkmi!ba édgkatkésmtson OK

21 . Kézéppont a Szénvkegspltgéasz¥Otl dal kézéppandimamozgatni sz
a szoveget niki Imelginlyloematsyd v al

2010.03.06.
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22

23

24
25

26
27

28
29
30

31

32
33

34

35
36
37

atSAel t2eco Flash Designer Sughd Ol dalo

.Nyomja meg a Pagé Wpéthbsizlelrentlyép a " Meet' ewvakdpkogled o

a "Képkocka lista dobozban.

.Gy0z6dj 6n meg az ellipszis ki van jelo6élve (6f ogantyuk |

eszko6zzel, ha sziukséges.

AzAkcimen@lb val &9 Zapra&r ancsot .

A Ob6IFé ra" dialdgusban valassza "Képkockahoz | ép", és
OKét .

AzAkcimendlb val 99 mapal/rancsot.

A "RoOla el" dialdgusban valassza "Képkockahoz | ép",
OKét .

AzAkcimendlb val K¥dmagfa&rdancsot.

A "Rola fel" dialdgubéanmegyassza " URL

.Gépelje be weboldaldhoz a linket (vagy begépel heti "
"httpuédl/ "keldgdinkezii jel 61li "_blank" mint a cél a I|link
Katti rdt .OK

.Nyomja meg F@t badilmahdiyéj danak | ejdtszadsdhoz. Mozgassa
folé.

.Megnyomja "Alt #Xikéeét buobeébhtwgblak otthagyasahoz.
AFadjmhenalb val &xpoa t 4/ HT Mla ral/ndtal/ott , -ékta,t tatntthaOKyja az

alapértel mezett bedllitadsokat.

AMent éskléamgOrids5lt abol valassza asztal (vagy navigal :

listdhoz).

.El hagyja az alapértel mezeMeantfégspmbnayet éésekhazzanta fI
.HTML ol dal fog felugabil adkdwnuj bongész
.El'inditja az Alligator Flash Designer®imépiémal i z3al j a

parancsot a program abbahagyadashoz. Kattint "Nem" a "
dial dgusban.

2010.03.06.
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Veti tésomsgslasl | étrehozasa

Létrehoz egy Oadttist éselgd @i p val assza "Fajl" > "Varazsl 6
ebaddas" parancsot. Kijelo6l 2 vagy tobb képet. Tartja a
Kattint OK.

A "Veti bdccdes" ebedal |l i tdasok kijel ol kitinaést ,at' Repettiésef fsalb

Hozzadad Uj képkockadakat kattint a hozzdadads gombra. Katt
ebaddast.
Vetitéses eliadas k f5__<|

Képlocka idd: mp. Csiszlalk:

kép-1, 1042 x 1131
iy s . kép-z, 1042 = 1123

. Hatterszin kép-3, 1042 x 1145

lcép-3, 1042 x 1145
Marga: pi Skaldz: (100 | %

Atvaltozds effektus

Eltinik v

Sebesséq; |Gyr-:|rs v|

[]Atlapolds

Hozzdad

(a]'4 ] [ Mégse ]

Mozgas

[[IMagyitdsak [

Uj dokumentumot fog | étrehoeniazNgndmédcméébrz.FOa a kéj

tul nagyyok haszndljon alacsonyabb aranyt példal 20% va
Az animaci o6 exportalasahoz valassza "Fajl" > "Flash SWF
OK. Azutan exportal minta HTML ol dal Btbemr. a\Wd In@sxd da n"éz&jt
"Webol dal exportal as" AGa boll dlab are gfyo g1 jf eblonngréasrei

2010.03.06.
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Objektumok és elrendezés

Mi nden egyes képkocka tartal mazhat egy vagy toébb objekt

Al ak&lépe&kzoveg@dkmbo&zel | emek

Kivalaszt egy egyediili objeltumct
A Haszndlja a

Kattint egy objektumra, kijeladli 3zt " KNgddhepekdlzt az obj
kattint az objektmon kivilre. kijelolésre, mozgatas

igazitasra @&si megkett
Mi kor egy objektum kijelélve vdh negnQbmphtamﬂSKBthIen
a kovebStokbgizektum ki jel 6ésére. Megnyomiz2 Chift+r TAR 7

ebzbobjektm kijel ol ésére.
Kivalaszt 2 vagy tobb objektumokat

Val assza &"€'sKkdakcezZdtolés rajzol egy téglalapot az objektum

vagy tartja Shie¢s battiemt yaz ojektumra hozzadadja azt (v
kijelodl éshez

Megkedzi az objektumokat

Megkéz tobjektumot tarittjasCrmodzgoaitljlaenatzy objektumot | étrel

vagy
Kijel6li az objektumot és v al azséssz.a Mezgehraktedsrzotzézsa >a Meogzki ect
objektumnak ésékat€CsatébDK a szam értékét, | étrehoz tobb

Pozicionalja az objektumokat

Drag the item(s) with the "Select" tool. Observe the st

Mozgat egy objekbluewesdniggagy vizszintesen

Start dragging the item and hold SHIFT key to move the

Finom pozicional as

Select items and use arrow keys to move items by 1 pixe
and press arrow keys to move items faster (by 10 pixel s
Use Edit > Move To command to place the item at x (hori

The de®efdt edge of the frame is at 0,0 coordinate.
Use Edit > Move By to move items by x (right) and y (dc
Racs pozicionalas

Choose View > Grid and check "Enable Grid". The default
any item it will snap to the grid.

2010.03.06.
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Objektumok egyenget ése

Igazit egy objektumot az oldal szél ére

kijeloli az objektumot és val aszkgaegiyetpar Sneskleszt ésb
Az objektumot kozépre az oldal nal

kijeloli az objektumot és valaszt Szerkesztés > Igazit
Vonal z6k beillesztése

Hasznal ja a
jobb kattintads &tledpikedlkéa ebelss val ash gybeishli@dzthty

vizszintes vonalzodot Oveggs bedohalesai: g @Po mbot
valassza "Beilleszt" > "Vonalzot" hﬁzoébajdeu(téLtmovkongaylozrést
ol dalnak a kozepére. + igazitasara
Vonal z6k mozgatasa Lol

bl
valassza a "Kijel ol és" eszkozt ¢és hplza a vonal zot vagy
kattintds a vonalzdéra és valassza a +ozgatas parancsot.

Vonal z6k el tavolitasa

jobb kattintds a vonalzdéra és valassza a Torl és p

Objekumok méretezése

Kijeloli az objektumot és valassza Ojektum > Atméretezé
objektumnak. Kijeloletlen az ardanyok megtartasa, eldobj
vagy

Kijel6li az objektuwhmokééeggehlUzza egyb

Megf edebjektum a képkockara

At méretezi az objektumot teljes képkocka befedésére, ki
Szerkesztés > Igazit >06Képkockara megfelel

Objektumok forgatasa

Megadja a szodoget ahol az objektum lesz exportalva a fl e
Forgatas > Sz6g. Ez a forgatdas nem | datha¢® szeokelkizt s
ebnézetére.

2010.03.06.
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Szig

a8

Foradeszog: 43

Flash lejatszd mutatia majd a forgd
objekturmot, & forgds csak eldnézethen
lathatd, Tervezési madban nem.

Az objektum forgatasat ugyanugy | ehet szerkeszteni azt
val asszt egyet az Objektumnak > Forgatas >l parancsokat.
objektumokat | ehet forgatni
Forgatas egy pont felett

Egy

U g
21N

objetum forgatadasa egy pont kordal, kijeloéli azt és v

Tetdz2ges forgatas:

Eredetioreéésenel hagy
és beirja az ismétl
szamot (a masolatok
szama). Szlukséges
kiszamitani a szdge
(teljes koér 360 fok
forgatas = 360 /
(ismétl ések + 1) ).
pozitiv y a pont ko

forgatashoz alul a:
objektum vagy poziti
pont koérdli forgata:

jobbra. Prdébal kozha
kovetbkéerzt ékekkel

Forgatas: 90, Ismétl
Forgaté35: 72, Ismétl
Forgata’?s: 60, Ismét]l
Forgatéss: 51, Ismétl

2010.03.06.



Obj ekt umok <£Sseletlerceon dFelzaéssh Desi gner Sugoéd Ol dals

6
Forgatas: 45, Ismétl
- . ! 7
Tetszileges forgatas E| Forgatas: 40, Ismétl
8
Sz8g: |45 e FErEESEE Forgatas: 36, Ismétl
Objekturn kizéppont 9 ,
. : Forgatas: 33, Ismétl
Wliobyektom kettdzés R, 10
+ X ’ ,
i f Forgatas: 30, Ismétl
ol 11
I tl ke . . p
smeteset |7 =v: |60 Forgatas: 28, Ismétl
12
Forgatadas: 26, Ismétl
] - 13
Ok [ méase Forgatas: 24, Ismét]l
14
Forgatas: 22, Ismétl
15
Objektumok tikrozése
Kijelo6li az objektumot és valassza Objektum > El hel yezé
vagy ©Olieggges repités bedllitast. Tukrozés flash |l ejatszd
szerkesztés mddban .-etMéménzyeotnhjeaz .F 9
Az objektum tiukrdzést UGgy |l ehet késobb szerkeszteni, ki
Objektum > Forgatas > Repités parancsot. Csak bitkép ¢és

tiukrozés.

Objektumok csoportositasa

Mi kor csoportja 2 vagy tobb objektum |l ehet mozgatni azo
csoport objektumokhoz kijeldl 2 vagy tobb objektumokat

Csoportokat |l ehet egymasba illeszteni valamilyen szinte
csoportoknak a részei

Objektumok szétbontdasahoz kijel 6li a csoportot és val as
Barmilyen bedallitds sajatos a csoportra (példaul akci 0k

Hal maz rendezése és atfedése

Sorrendbe rendezett meghatdarozdsok mi képpen atfedik egy
atfedni mas objektumokat

Objetumok mogé kiildése

Kijel 6l 1 vagy objektumokat és valassza Szerkesztés > K
objektumok méxgloddnir.ej t

Objektumékéebe hozasa

6l 1 vagy tobb objektumokatétés bedhagszAzSpbdl le&s ztmé
| fennt és atfed mas objektumokat.

2010.03.06.
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Mester (Sablon) képkockak és objektumok

Létrehoz egy képkockadat megosztott objektumokkal "Film"
hel yezi a megosztott objektumkat a mester képkockara. N
mas objektumok alatt. A @hedsrtbeer hoolzjdeskdthwmo kk igjlel 61 i az ob
valassza "Objektum" > "El helyezés tulajdongdagaky és cse
valamilyen réteget "Badzis réteg" fol é.

2010.03.06.



Elhelyezés -Salapdon¥Fhgek Designer Sugod Oldal 17

El hel yezés tulajdonsagok

Val assza "Objektum" > "Elhelyezés tulajdonsadagok" meghat
futtatébsen. i d

Elhelyezés tulajdonsdgok

objektumnéy: |Rectanglel
Atldtszatlansdg: | 100 %

Forgatas: |0 =

[vizszintes repiteés:

[JFugagdleges repités

Réteq: |alap réteq A

alcidScript beallitasok

[]kanyvtirabjektum (ne helyezze &t)

Arnyeék: w

Kiemelkedés: w

Elmosadottsan: "
SWFID: |0 SWF mélység: |0

[ (o] ] [ Megse

Objektum neve
Haszndadljon egyedil all 6 nevet, ha azodeffékbusbanpzbbblké
kitoltés vagy akcido script.

Atl 4tszatlansag

Az objektum |l ehet félig atlatszdé a flash | ejatszoban
Forgatas, Repités

Az objektum forgatva |l esz vagy repitve a flash |l ejatszd
Réteg

Al apértel mezésél az objektumok alsdé rétegre vannak hely
valassza "Objektum" > "Elhelyezés tulajdonsadagok" és cse
tobbi objektumok folé. Ez nagyon haszndalhatdo mi kor a me
helyezni felildlre (alapértel mezésnél mester objektumok v
kovetokpetzl ddban mester objektum hehyezve van "Rétec

2010.03.06.



Elhelyezés -Sulapdon¥hgek Designer Sughd Oldal 18

1

Mester elem a réteg 1-en

L

| ayerl. sfd

FIl ash Designer tadmogat 7 réteget (alap réteg + 6

2010.03.06.
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Képkockak

FIl ash Designer hasonlatos a PowerPointra. Miden egyes
all egy vagy tobb képkockdabdél. Al apértel mezésnél az an
indul &Gképlockandl, és megy képkockardél képkockara mig
az eljut az animdciodonak a végére. "~ **- ~=- =<7 tddsokn
Start

Allitja a film méretet N
A épkcka mérete meg van hatarozva | FRAME 1 | Val ass
"Képkocka" > "Képkocka méret" és i szél ess
magassagot. |
i | FRAME2 |
Allitja a ké@éphothaotd
Meghatarozza hogy minljyen fleds saz & ptk | FRA.P:1E3 |
képebm,y valassza a "Képkocka" > " K
parancsot.
Hozzaad egy uj képkockat
Valassza "Képkocka" > "Beilleszt"

Képk. Lista

K.épkocka idd: 1 w3
Cseréli az aktiv képkockat [ ] Mester képkocka

) ] ) Hatter: (Szin) )

Kattint a kepkocka "Képkocka listaba Solid v Ci mke¢
"Képkocka 1", "Képkocka 2", stb. 20

5 [ ] =

Hasznal ja PageDown, (kPeatg eaU pk ép K d ceknd ky

gérgetéshez. Nyomja Ctrl +PageDn | ép é|Fdfimes épkocl
nyomja Ctrl +PageUpkdplpicsk ateo z=.1 s @ Frame 1
FrameE

Ujrarendezi a képkockakat

Cseréli a képkockaknak a sorrendjét, kijeloli a képkocid
fel vagy mozgat | e gombra:

(RO

Cseréli a hatteret

Val assza a "Képkocka" > "Hattérszin" és jelolje ki az U

Hozzaad "Kowlékleacka" 66 "EI
képkocka" gombokat

Mi kor a felhaszndaldé kattint gombot a film fog gordil ni

2010.03.06.
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k 6vetbkeazg y6z&képkockara.

valassza "Beilles
"Bk6"parancsot.

Mester képkockak

Mester képkocka és azok az
egyséd@okumentumnak egwmeeggszlképkocka
dokumentumoknak | ehet | étrehozni toébbes

Mester képkocka p

h Designer Sugd

Hozzaad na

zt" > "Navid@adhagyt

4

él da.

objektumok gyanant

& L8 &

Mester képkocka

S§5&S

Képkocka 1

Oldal

2 b

20

szol gal é

al G, &kloampad e xel egend

tGrarrio mmil radbet ro pk & pkgo o ked rt

Képk. Lista
K.éplocka do: 3
Mester képkocka
Hattér. [Szin]
| Szolid v
B =]
Fid filmje

Mester Frame [1]

mestereket.

'"Kdévetl

DFrame'I
Képkocka 2
Létrehoz egy mester képkockat
Valassza "Film" > "Hozzadad mester képkockat" és helyezi
képkockat. A képlhotka kegkbektt | istdban mint " Mester ké
Hattér: [ 5zin]

Allitja a Mester képkockat hatt
Létrehoz egy mester képkockat, azuta
mester hdttérhez és cseréli a hatter
Al lj

Leall az animaci o6 meghatarozott

képkockanal,

(R
ELEEEE

Fi filrnje

i :rFll'ﬁP !

2010.

%I Mester Frame [1] P
Frame 1 l

03.

val assza

06.
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Start
J, Képkocka idé: :
| FRAME 1 | [ ] tester képkocka
Hatter: (Szin]
| v | ' Szolid v
=G EE ==
. F filrie
| FRAME3 | B Fame
l Frame 2
Stop

Képkocka ci klus

Cseréli az alapértel mezett folyamot, megadhat egy ugras
valassza "Képkocka" > "Ciklus..." parancsot.

Start

| RaME1 | Ciklus E3

Ezutdn a képkocka utan ugrik a
i képkockaba:
[ rmEz ] -
FrarnEe 2 vl
Ciklus h
| FRAME3 |

Képkocka megjelenés

Cseréli a képkocka hatterét, valassza "Képkocka" > "Hat
"Keretszélesség" parancsot.

Atl 4tszo6 képkocka (Nincs szin)
Valassza "Képkocka" > "Hattérszin" és jelo6lje "Nincs sz
"sakktablara" jelzi az &atldadtszdédsadgot, ugyiami gygztobbi we

animaci 6 alatt. Kapja bedayYymbtakneéel kil s W\f mbdbhn az

Szintén tekiFntasseh mieed:m kezdés egy képkockanal

2010.03.06.
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Javasl atok és

Designer Sugo

kl 6nok

Oldal

22

A kl édn egy masolata az objektumnak amelyet | ehet helyezn
kl 6nt, valassza "Szerkesztés" > "KIén" > "KIédn objektum"
Objektumnév
Meghatarozashoz kap az objektum nevet (példaul Téglalapl
hasonl 6an, kldnok azonositdsa objektumhoz. Atnevezi az o
"Ehel yezés tulajdonsadagok®tvagy megnyomja F2
Optimalizal ni OStdokjuamemegqiméav t objektumok atalakitasaval ki
dtalakitdsa kldénra, valassza "Szerkesztés" > "KIdédn" > "A
objektumot kldnnak. Az Gj kI 6é6o bfjoegkjtamolte.cser él ni a megl év
Cseréli az eredeti objektumot a kijelolt klédénra, valassz
El helyezés tulajdonsagok
El hel yezés tulajdonsadagok meghatadrozzak, hogy az objektum
|l ejdtszdédban. Valassza "Objektum" > "Elhelyezés tulajdons
az objektumnak. Ezek a cserékbméznetibdetrh.at 6k a szerkeszt
Szinegyensualy
Valassza "Objektum" > "Szinegyensuly" alkalmaz RGB csato
flash | ejatszdban | athato.
PN T
&2 (<)
NN NS
Eredeti elem Kldn Méretezett Rozsaszin Kék Zild  Atlatszo
klan klon forgatott tiikir kldn
kldn klon
2010.03. 06.
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Al akzatok

@) aP

Téglalap Kir Soksziy Zart Ives Tibbrészes
vonal sokszig soksziy soksziig

Al akzatok rajzol asa

Téglalapok

Val assHesazzk6zt, kattintson a képkockara és hluzzon a rajzra egy t¢
Négyzetek

VélassDesazzézt, t &r,t skemtGtimlt son a képkockara és hlUuzzon a rajzra eg
Ellipszisek

VélassDesazzkt')zt, kattintson a képkockara és hlUzzon a rajzra egy el
Kor ok

Va’IassDesazzkdzt, tartkatChtbon a képkockara és hlUzzon a rajzra eg
Lekerekitett téglalapok

Val ass ™
|l ekerekités
szél eleské g

esazzk 6zt , kattintson a képkockadra és hUzzon a rajzra egy t
" és irja be a sugarat, kattintson OK. A téglalap jobb

A korvonalak szélesség és szin cseréhez

Jel 6l je ki az alakzatot és valassza "Objektum" > "Vonalszélesség"
Szintén megt@kaditdesi ki tol tés

Szintén megtRkihépettiextira) kitoltés

Vonal ak rajzol asa

Egyenes vonal ak

Vélass'Sesazzk('jzt, kattintson a képkockara és hluzzon a rajzon egy e

Vizszintes vidggefSigeonal ak

Vélass'S\esazzk('jzt, t aertt,s ak asthtiifntt son a képkockara és hldzzon a rajzon

Gorbék
Rajzol egy egyenes vonal‘,'fesmz'ln(ﬁzlf;en_'toblkiI}'@ﬂtbilmténi a végpontra és
kontrol pont f€inongi ,mahjudz zZfaelktézzel alakra a vonal att. ndzkionrt éhno zl zedhaedt s é

vonal akatdalegkkRoz.

2010.03.06.
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Csillagok, hatszogek és mas alakzatok

Valassza "Beillesztés" > "Alakzat vagy vonal" és jeldljoén egyet a
Szoveg alakzat |l étrehozasa
Valassza "Beilesztés" > "Szoveg alakzat", beirja a szoveget és ka

Kapcsol 6pont szerkesztés

MeglGéswokszd6g csomépont szerkesztéshez valassza az

beszkdzt. Jel 6l je ki a sokszoget szerkesztéshez. Jobb
kattintdas a csomépontra Ggy egy szeletre hatarozottan.
Azutan valassza "Beillesztés", "

"Egyenesre" parancsofl .a felugré Csomdpant

kantral pont

Atalakitja a vonalat a gorbé

Enyenes wonal
Jobb kattintdas a csomdépontra, sz :
valassza "Gorbére" TT——— Giithe

Al akzatra a gorbe

) . . Wag pontok
Val ass Mesazzk6zt és hlGzza a kontr
gorbére.

Ki egyenesiti a gorbét

Jobb kattintds a csomépontra a gdérbének a végénél ¢és
valassza "Kiegyenesit"

Csoméopont eltavolitasahoz

Jobb kattintéds a csomépontra és valassza "Torl és"

Hozzaad egy csomépontot

Jobb kattintds a csomépontra a vonal végénél ahol egy Uj csomdpon
A csomépnt torése

Jobb kattintds a csomépontra és valassza "Torés". Huzza a toért cs
Mozgathato csomépont

Val ass Pesazzkbzt és hluzza a csomépontot

Mozgathato Osszetett csoméopontok

Val ass Mesazzk6zt és huzza a téglalapot a csomdpontok koéré Klijel 61 v
a kijelolt csomépontokat mozgat

A csomopont eltavolitasa

Jobb kattintds a csomépontra és valassza "Torl és™"

Nyitott vonal lezarasahoz

Kijeldli aE"eosnzakI('jaztzeaIz, Geaskaat ags rajzol egy vonalat a csomépont
Osszief 2 kiil 6nall é vonal at

2010.03.06.
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Kijeloli
rajzol egy

mi kblsétk 6z&xrdt és
vonal at a

Fl ash Desi

Ve Ve

Részek Osszeallitasahoz

Kijeldl 2

Tobbrészes

Kijeloli a

Al akzat

Val ass ﬁ?esazzkézt,

Nyomvonal

vagy

vonal at

rajzol asa

O O O
O
2
m] ]
tobb alakzatot

vonal

és

kattint a

gner

val assza
csomépont ok

(1)
toréséhez

val assza

képkockara

Sugé

"Szerkesztés
vége koézott

és valassza

"Szerkesztés" >

szabadkézzel

és huzza az

Oldal

mi ndegyi k

"Torés

egeret

"Szerkesztés"

25

v Dedslcaettldd t "
aldutvonalb

ketté"

pc

> " Os

para

alakzatol

n\,ﬁ\msmhéktaésVléhtats'snaséizéatbitekélﬂ)leelérhel s

Importal egy bitképet a
| étrehoz egy vektor alakzatot. A varazspalca eszkdéznek 1 képpont
Ki vagas uat
Egy vadagasi Ut | étrehoz egy maszkot és maszk objektumok FELETT azt
az objektumhoz, vagas Szerkesztéssel > Kildés hatra)
A koOvebtpkéedlzda mutatja 7 kér vagas, szaj alakzattal
Vonalszélesség: |0 keéppont @ @
[#] Klip titvonal
Klip: [1 fennti objektumok elérési iitja v
Ok ] [ Mégse —
2010.03. 06.
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Vagas beadllitasok cseréjéhez az alakzat dupla kattintdasa, jelolés
objektumot keddtemez av &edis.

nincs vagas vagas szam: 1 vagas szam: 2

2010.03.06.
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Munka szoveggel

Al ligator | étre tud hozzikietv eékst orra s(zétlesri af etontdts)z ebre)t b et

Elsimitott szoveqy Keperny d betd sz oveg

Hozzaad vektor szoveget

Rajzhoz élsimitott sAéyegbzt/éIKatizian‘azon a dokument umr a
szobveget a dialdgusb#&tés kattintson OK

Hozzaad egy szoveg bekezdést

Vil ass Hesazzk5zt. Kattintson és htuzza a téglalapot koral
szOoveget és kadttiamtsszotnvedOK rajzra.

Hozzaad egy HTML szoveget

Vil ass ™esazzkozt. Kattintson és hGzza a téglalapot kordul

szOoveget és kadttiamtsszootnvedK rajzra.

Hozzadaad egy dinami kus szoveget

Val assBlesazzk6zt. Kattintson és hGzza a téglalapot korul
sz6bveget hasznalni thdpavebpeal bi dnekt jaa taarmed mat Akci O

Hozzadaad eygesmi szoveget

Val ass Mesazkozt. Kattintson a képkockara és irja be a s

Artistic TeExc

A szOveg cserére

Val ass kesazzkbzt és dupla kattintas a szoveg mdédosi tasar

Beicseréhez

Val ass kesazzkbzt, jobb kattintas a G&lolviegae" és val assza

A szovegszin cseréhez

Val ass kesazzkbzt, jobb kattintds a szoévegre és valassza
egyet a paletta szinekre.

Szoveg nagyobbitasa vagy elsdlkkentése 10%

2010.03.06.
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Val ass kesazzkt')zt, kijeldli a szoveget és kattint egyet a
A K
HTML szoveget formazhat alap HTML tagoknal megszokottan

(al dhtdzott):

The following tags are allowed
for HTML text:

This is bold text

This Is italic text

This text is underlined

Font face: Tirwes New Rornan

Font color: Red text

Font resized: 16 pixels font

HTML tagok:

A koOvebttkeeggok vannak engedél yezve HTML szovegnél : <br >
<b>Ez a félkovér szOéveg</b><br >

<i >Ez a dolt szdéveg</i><br >

<u>Ez az aladahlUzott szoéveg</u><br >

Beftarcul at : <font face="times new roman">Ti mes New Roma
Befszin: <font color="#FF0000" >Red text</font ><br >
Befdjraméretezés: <font size="16">16 pixels font</font>

Bekezdés hatteér

Valassza "Objektum" > "Vonalszélesség" | étrehoz kodrvona
| étrehoz s zldhbjde khtaurboetr HTML al a.

reprehenderi

Textuar ak

Szoveg alakzat | étrehozédsadahoz valassza "Beilleszt" > "
katti nr&t .OK

(N

Szoveg kitoltése gradiens kitoltéssel

2010.03. 06 .
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Valassza "Beillesztés" > "Szo6veg alakzat", beirja a szc¢
alakzatot és valassza "Objektum" > "Gradiens kitoltés"

Szintugy medtekinthet
Gradiensek

Szoveg kitoltése egy textdaraval

Val assza "Beilleszt" > "Szoveg alakzat", beirja a szoOove

képkockat és importal vagy beilleszti a bitképet. Kiijel
> "Bitkép kitoltés"

TEXTUKE
GRADIENT

Szintugy megptBki képeki tAclitmax i 6s sVeéesvedg, gliphé ar

2010.03.06.
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Szell emek

A el l emet (uUgy is ismerik, hodgylm bmklkieppben.e&yeal ef
Ié zhetnek egymasba illesztve valamilyen mélységben. M
képk ckakat és | ejatszodndfki lhna,s odnel daazdw, lo ms dndéta ifd

Létrehoz egy ilires szell emet

I
Vélassﬁ,esazzkijzt €s rajzoljon egy a szz=2llemet koéri(l zarbd
téglalapot. Alligator Flash Oképlkhoek: fao@8isa emy tedi nie sa% 5€
szellem szalnak, uUgy tud hozzdadni Uj képkockakat, obje
ani maci 6kat .
Szellem szal kil épéséhez vaflialsmzaz™ Fpdmdnos dtl éypaaqy fEsc
Szellem szal bel épéshez dupla kattintds a szellemre.
A szellem inditasahoz
A szellem |lejatszasa f ogliniirkd ual rkiénpeegynsyz er , az fel t

A szellem lejatszasa az egész filmen keresztiil

Egy szellem |lejatszas kilonféle képkockdk altal, hel yez
Valassza Film > Hozzadad mester képkockat és rajzolja va
képkockara.

Flash vagy GIF filmek beillesztése

Valassza "Beilleszt" > "Flash" a szell emirbreit 6rhitlkésre & WF
képkocka kijelezve van. Haszndl hatja ezt a parancsot na
darabokra. A fodm froigkobretab lIkképkocka utékl vpet muémt vaheK
szerkeszteni és az megjelenik mint egy UlUremézéegbahnap. D

Nyomja meed FR%Z anitmécied éele.
SWF fajl beagyazasa

Vadl assza "Beilleszt" > "Bedgyazott SWF fajl" bdéinlil eszti
és @fIfash fajl bebdiej.ébe hel yez

GIF animaci o beillesztés
Valassza "Beilleszt"> "GIF animacio" |l@trehoz egy szell
Megl éFl ash Designer klip betoltés

Valassza "Film" > "Beilleszt Flash DesignekFl kdh pet" | ét
Designer fajlbdl

Betoldvémzi klipet

Val assza "Beilvésgit 'kl »p"Mbetrd tmeglyatdrmazetlt ani m

2010.03.06.
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O

Szellem példa

A kovebtpkéelzddban
kérde |l .

bi redgg. sf d

3

szel |l em v-aan mmeedgdhra,t arrdozzkvoad 6

Odal 3

tojas

2010.

1
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Objektumok ani mal asa

Mi kor nincs animaci 6 meghatarozva, mindenfpglyédb&epkoftciklama?l
képkockabo,ll d&ndlsoellperc mindegyi k:

Start

l

| FRAME 1 |

b

| FRAME 2 |

Bel épni maci o6

A bedeéfpf ektusok meghatadarozzak, hogy az objektum megjelenik ¢
Ki l@pni maci o

Ki l6éeff fektusok meghatarozzak,linhdkgy az objektum elt

Gyors ani maci 6k

Hozzadad 6kesl «kpd Ripmaci 6t, kijel o6li az obj é&ktagno t"Kénse aid| adsss z a
kijel ol egyet az effektusokbdl :

i nttami mations.sfd

Hozzdadad testre Gsvzaagbyo tkth hbéephdécpi 6t , ki jel 61 i az objé&ktumot és
"Bel @pni maci 6" va'gyXi!''"K&@mémaci 6" parancsot.

Kijel ol az effektusokbol egyet "Fly, "Stretch", "Peeekt", "Co
az ani madcédetedhez.

2010.03.06.
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Cikl. animacio: Fazis 1 - Text1

Ol daB3

.ﬁ.nima'cié bekapcsolas

Utrnutatss:
Fly In w from Bottom-Left corner w
Idétartarn: |0.5 % | mp. Késés utdna: |0 mp.

[ Szhveganimdcia

[ Megnyugszil: [z irdnyti
[JForgatas [IMindig I4thatd
Elmosddottsag: w
[ (0] 4 ] [ Mégse
Az animadci é alapértel mezésnél el foglal O.

Az animaci o6 gyorsitasa
Csokkentdt aaz aimivte ksrei k a | assitas
Fokozatosami lel t

Ez az optid@ldiézdl @z elbjektum megjelenését
Csillapul

A mozgas él énkil (finom indul as)
Forgas

Az objektum forog az ani maci o folyaman
El mosodottsag

Az objektum nem |l esz éles

2 iranya

Ez a bedllit®dsehlddtrrme hmmz galst

Mi ndig |l athato

Az objektum | at dtatt da zl easnzi nmiiceilé i ndul

Késés utana

A bed@&mmaci 6 befejezétstee ud dhéplsoeka ideje.

5 masodpercet.

atl datszdoként

Az objektumnal

ani maci 6 Gédgtétni iodbjektumoknak rovidebb késés

Kés ésotdle

A képkocka idejéetatadankéegmpel 6 idul dsakor.

ho

Az objektum hossz

2010.

03.

06.
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indulni, induldsi animaci o késdbb mint az objekttumpkx rovide
animaci 6k sorrendjének a kontroljara.

Mozgas (keretben) animacio

Mozgas bedallitadasok meghatarozzak, hogy az objektum
mozog a képkocka alatt

Egy objektumnak az ani maci
meghatarozza keretben .
Animated Text
Kijeloli az objektumot és val a

"Mozgas" parancsot. Kijeloli a

mozgasnak az iranyat, forgatas 3
iranyaba vagy ellenébe) és ska

(vajon megnagyobbitani vagy cs

Osszekapcsolja a mozgaé&é«kn
ki l&pni maci 6t az objekt umns,

Kijeloli az objektumot és valassza "Animacidé" >
"Mozgas" par azdjsiort .meécGyy roél a, hogy a
"Belotéps " KIbelplitadasok kijeldlve vannak.

Mozgatas uatvonalra

//—/‘/7 \

Mozgat egy objektumot egy utvonalon, valassza az "Animacio6"
|l eébi stabdél . Allit rajzolva egy uUtvonalat el 6szo6r. Rejtéshe
szél ességet ra.

Idzitett ani maci 6k

Cseréli a hosszat a mozgas fazisnal

Objektum al apértel mezésénétnaflog vBelspsdiditatam FEPKOEKa  jiang igdtartam
(kezdete a képkockdadnak) és rejté késes 1
végén) Cserélheti az értékeket Belépé |Mozdulat| Kiléps Jtatasn
ledl litdsnal és rejtésnél vagy c az
idtartamaval "Képkocka' > " Képk(| |

L. . . Teljes kepkocka idd
Cseréli a hossawbagy bdefl®pi sn..

Cserél 6t marzt drdot Oar algeyl & F épktusoknal a
"Bel6tpBe'"l @pni maeviad" vagyd" " Kiilléépp
ani maeviad"

Létrehoz egy/KBé&eéepklus szell emet

1l
Belépd

Kilép
L

2010.03.06.
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Haszndl 6/Keldékp kl i kus szellemet, | étrehoz objektumokat amely
hasznal aktoabki KoBebmpci 6 effektust. Helyezi az objektumot
i ndul dsadahdz2.s Kélhé@pmaci 6ja az objektumoknak | esz végtelen ci
ellni k.

Létrehoz egy ciklust

Meghatdroz edgli |166Beképs szellemet", kijeloli az objektumot &
parancsot, helye az "Ani maci ¢6"6vmaryl kd|eddpA f dlat nd ,ncwa lbaed £p0on
az 6eé meghatarozott ani maci 6kbdédvagagybdlddpdlsiomastds bel ép

Animacid: | Forgat 3607 ¥
FRAME 1

Sebesséqg:

A cildlus animacid madositasahoz cserélje a belépa és kilépd
E animacia beallitdsokat,

y724

Szabalyozzad/Biell@égi kl us szell emet

Kijeloli az objektumoté" ésBell@lpms sdai &"" Belabgl yozasa &z ani ma
fdzisdara. ValdasxKi'dé&EpKinm&@mi 6" szabal yozaswmsoadi&nifraZdis@mak

Megadja a szoget, nagyitast WVilgiyl é@wzegldlseemrae Bel ép

Kijeloli az objekt umotd" é sHalldaldads 6bzeahi éapg ¢ Bé' épzabadl yozza az an
az @fl dzisat. Val ab8 s zHha"laad'oKidirémpépgci 60" szabdl yozza az animaci 6

fazisat.

Beir értékeket "Indulasnal" vagy "Ledllitasnal" terildletbe.

kompenzal ast a mozgatasndl (képpontokban), skalaz X,Y megad
atméretezni (szazal ékban), kontrol dl-fa dzYoborkéadmdaféobrgathks
vagy skalazza az objektumot egy pont kordul Al apértel mezett
kozéppontija.

Gyorsitas vagy | D9Kii t@asz eBlell eémpr e

Kijeloli az objektumodt éBse'"l\@ana stxa 0" Belmap dotcaretr@rm jér tagk é td,

cseréli a sebdffadgesinddz &lad é's sKa"lGeam"i kmdlcdpd" mel y Otcasretraém i az
értéket, cseréli a sebességet a masodi k fazisnal. Hasznal a
magas értéket a dtagdiatmd sregh.atldd ozasok mennyi fazist kellene
Létrehoz egy oezehHdterma edi kl usokat

Utana | étrehozza a szellemet, kijel old" aRe'lddpne bBemadt” &s V&l

a "2 iradanyu" beadallitast.

Létrehoz egy s-Z2el |lkakhshe

Kijeléli az objektumot6"ésBe<‘/IﬁlaJalsisné:ﬂ:ia')""Bé’st[irg’ipkl"bléis "Bl i rdanyua"
bedl litast . 6z6Axdhdmegy"Ani maci o" > "Cikl u®iariemhai 'z ukisiéglesl)

V4

Ani maci 6 vagasi uat
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Bel @pagy Kiahépnadci 6 effektus haszndl hat tovabbi vagasi UuUtat.
ki az objektumot és¢" vélb"as s padhatnB énpaécpi 6 "

Mincs klip w

[Allands klip
Animak: klip Mozgatja az egéret felette "Nincs vagas"
Startnal: "Animadlt vagads" tekintse meg a kil dnbség

Mozgas #: |0

Nincs vagas G
Nincs haszndl hatdé v

Stati kus vagas

Al l'igator hozzaad s

Utat az objektum ha

koré. Ez a vagas az

ani malt tartdzkodas

Ani maci 6s vagas clipeffects.sfd
FIl ash Designer hozzaad egy

vagasi Utat az objektum koré és
ani malja a vagasi UuUtat helyette

az objektumnak.

Képkocka kevereés

Bel @pni maci 6k indul dasdhé@pk ac ka&niet kiizaknd pmna ci 6 k 6cbred ke,j ezal ass za
az "Animacio" > "Animaci 6 tul ajdonz@lgbkkodlsd cxsle'r édrjteé KeKtever

Nézze még Szidvegnani mEfif@ektus szi nk AbhbDz @bdhismaci 6 keretben

2010.03.06.
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At kot és

Atkotés mozgdsok ec: -~h:
pozicidba és méretl
mér edtbhel @ ki I6@GMi maci
atkoétés nem tavol it
objektumot miudda&n tl

Az objektum |l ehet -«
be" a ®fed 2ips fol yan
"at kokié's adkakrep fo
Mi kor készitikiazwnfdt

kijelodléshez kap "«

kdovetbkkeézpkockara. M Bhat t f Motorola. |
| étrehob-bétkbEekt uc . o couriesyeriiblorera, fe-
kijel o6l éshez kap "forras

objektumot "6z& megel
képkockara.

Egy adt«foftektus | étrehozdsdhoz szikségesOhrigmdabbdb Re kopk
jatszdéddni a képkockak kozott.

Fame 1l Fame 2 Fame 3
L\\ | \H\\
L

atkdtés-be athkatés-ki

Létrehoz egylaeagkeeffektust

Kijelo6li az objektumot és hasznadlja "Szerkesztés" > "KI
Jel 6li az atkotés beltl.i tMogztgadg ak at kit Rkbc kdvathaegi k
poziciora (és/vagy atméretezi) és valasszéef Fektmls> "Ar
megtekintése.

Létrehoz egiwbat&«foftekt ust

Kijeloli az objektumod é&fst'kddtledss Ka jeBadllépa "forrdas" obj]
katti p&t .OK

Létrehoz egorkiatekfoftekt ust

Kijeloli az objektumdt #Bg"kibki 4sskKoj &Keél épa "cél" objekt
OKét .

Idzitett 6ff@tkt usok
Kijel 6li az objektumod é&ta"lvaad a dmenlaénaBelbé@p va'gy>Ha"'Katdép

kilé@ami maci 6" coraret adnaitdnednyi nek kellene | enni az anim
és katt-Bht OK

2010.03.06.
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Létrehoz egoyefiftedottust kézzel

Megkézit vagy kl onozza az ob§l&pgkiommka r2a .k GKiojneblo&l i a mas o
objektumot dzmddldttvagy a kl édnt )" ésHallad s SmenliéhpB el &P .
Kijel 6l6obajze ketlusmot a | i s6tbéebdd || i(tadzs dttekrdidt 2it bmin dtd kved d ye n
egyi ket pazkiocti 6ra és méret bedllitdasokra.

Atkdtés elembdl:

[¥] Pozicid [#] Méret Rectanglel w

Atkotés forgatassal

X

K

. o
Forgasszdg: 45| Mégse

II

Flash lejatszd mutatia majd a forgad

A cél vagy forrdas objekt objekturnot. A& forgds csak elénézetben
"Objektum" > "Forgat" > lathatd, Tervezesi madban nem.
esetben dandtmadcti 6 f el [ g r————

forgast.

Pél dadul kul 66rafné Imesd cd tokko. t

2010.03. 06 .
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Szinkronizaci os effektus

Al apérel mezettenbaminmaai bldbeégy vid@ddek és mi nddemi rkddiépklbegy i ndul nak.

Kilapd szinkronizalas

Belépd 1 Frame Kilepd 1
Belénd 2 Kilepd 2

Belépd szinkronizalas

Meghatdrozzééa beHeépést, d ép az effektusokhoz szinkronizalas koézottuk.

Belépd késés

Belépd 1 Kilépd 2
Belgps z | 1ame \ Kilént 2

Kilepd késés

Allitja globalisan a késést minden objektumnak

A kovebtpkédzddban minden egyégesktdadtippcibed émeghatarozast:
Bel &@pni ma Riepsi t 6fel Ul r
Ki I6éami ma Rie@y t6jfaed bsr a

= LT T, T —
':._.z' I\_/\' \:\) -(.:) ‘\:) ':._.z' I\b;' \:\) I\_,\'

" 00000

__ — N

Szinkron ani maciAézi nkron ani maci é

Valassza "Animaci é" > "Effektus szinkroni okid zatskae't éma smepgerad bberro.z zBaz aezg ya
mindegyi Wamé I médgi 6nak a vége koézott vagy azbainndmudlcdisd vkadgzyd tmi.ndegyi k kil

Szinkronizacios effektus

Belepdket szinkronizdl: |2 5 Magasy v

Belépd animdcid szinkronizdldsa 0.0-kor lesz
veége lejdtszds ugyanalkbkor,

Kilepfiket szinkronizal: |5 5 (kazepes) v

Kilépd animdcid szinkronizédlasa 0.0-kor lesz
induldsa lejatszdsa ugyanakkar,

oK 1 [ Mégse

Az animdcidk rendezése meghatarozott, &r éail ndadszak selAr énmd .o nMOlsjoe k tenmdo k
cseréhez jelolje ki az objektmot étsérvkdd alssz"a wa d')\s z"eK kledksiz thésdst"r " " E|

Idvonal nézet
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Idivonal: Frame 1

X)

A
Text2
Bitrnapl o~ ~ ~ [%
ds
Static Item Képkocka
Intra Anirmations
Frame Tatal Time: 5.2 zec. Belepd keses
Belépd animacic
Valassza "Ani odeanad!"" >nédet hez effektus szinkronizal as.

Fehér -@zi mbjektum | at-+hazt acchjaenkt k@ kmoz gat-vamz wabn,ekssainkenyugodtsagban van

Modositja az objiekésiéntdvabmaild nézetben

Kijel oli az objektumot és cseréli

Belo&#agy Kiidéprtam (milyen hosszan fog az objektum mozogni)
Bel @pésés (az animacidnak a véged)és a képkocka kozotti id
Kilokppsés (a képkododkekéazai kdLEpGa kozotti id

Bel @pagy Kidépzoket (deszinkGwadgy dbghlépltd épnak)
Allit jellegzetes késést egy objektumnak

Kijel oli az objektumot és v abflaasisnzdac i"0A'n ivmadgeyi ¢'"A nd afdbcaridép &" "&s | éper é1 i
"Késés" értéket

2010.03.06.
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Szovegobjektumok ani maci 6j a

Betk ani maci 6jadra el-kalaszkivpekdal dna

szOovegobjekét umot éc
> 3z6veg Maediédmpaci 6". Kijeloli az optti mizuban &ilskklamai nda
effektust péb'daspahiBel ép

Sziveganimacio

Betikép animaciot engedélyez

Iddakdz; L

Otrnutatds: |Ku‘jzéprﬁ| szélekre

7

Forgdspont: |D|’sz|'tés kizéppont V|

—f animate> -

text animations

Fel Ul példa demonstraci ok kulonféle atalakitasi bedllit

2010.03.06.
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Akci o0k

Akci 6k végrehajt o6dnieeks eengéyn ykréeviet ke z

*» Egér kattintds (mikor a felhasznaldé kattint az

*» Egér felette (mikor a felhaszndl o mozgatja az

42

objektL

egérkur z

*» Egér el (mikor az egérkurzor el hagyja az objektum terl

» Egér fel (mikor a gombot f el edagleddlii keegér kattintdads utar

Web linkek | étrehozasa

Nem hasznal hatdé \ helyette ez /
A felugroé link egy Gaj ablakban

Cseréli a cérlaa. "Hablanki"nnkpzbrokkopdp hasznal a
(rdkattintds kiupl bhakkal @tpop

A link megnyitja ugyanabban az abl akban
Cseréli a erédt " _self"

Létrehoz egy email gombot

| 61i az objektumot és cserél "Akcio" > "Akci éd szerk
t URGs élgeeitetés begépeli a linket. A I6taggahtdiebbahot

felugrod

Rajzol vagy | étrehoz egy gombot (valasztja "Beilleszt"
szinboélumot), valassza "Akcidé" > "Rakadsé¢gaetastorkKijeal 6l
"http:gtAgoel és begépeli a |linket:

mailto:support@selteco.hu
Megnyitja a linket egy HTML keretben
Begépeli a HTML keretnekda nevét cél alatt: mez

Felugro PDF fajl egy uaj ablakban

Cseréli a cérla é's_bbegékpeli az Utvonalat a PDF féa¢l hoz.
kel l tenni onl i hetpN¢g¢Zwawwméyashdesignerzone.com/tutori e

Rola fel akci o

Meghatdrozza az akci 6t mikor a felhaszndld kattint és e

és valassza "Akcio" > "Ro6la fel™",

Rakattint akci o

Meghatdrozza az akci 6t mikor a felhaszndldé kattintja a

val assza "Akcio" > "Rakattint".

Felette ra szin

2010.03.06.
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Meghatdarozza milyen szint kell cserélni mikor a fel hasz
"Akci 6" > "Felette rda szin". Jeldletlen "Nincs szin" do
Ra felette és Ro6la el akci ok

Ra felette és ROla el alcidk lesznek végrehajtva mikor
kéol csdndsen.

4-exampbwetton. sfd

Tobb akci o

Kattint Tobb akcidkra és hozzadad tobb akci dkat Ra felet
k e zGkl:

*» Mutat szellemet készitéshez egy szellem vagy csoport |
*» Rejt szellemet készitéshez egy szellem vagy csoport | &
*» Kapcsol éd a szellem mutatadsdra és rejtéddebaz sigzdt em ve
+» Szellem ledall a végén, lejadtsza a szellem

+»Jadtsza a szellem az induladasra, lejadatsza a szellem

» Visszatekeri a szell emet , dknfpkog karsazel lem az el s

*» Hangok ledllitdsa elnémit minden |lejadtszdéddd hangot

*» EQy szodoveglzenet iGmesBbea szerkeszt

*» EQy valtozd kezdeti értékre allitas

* Mozog a szellem cserél szellemet vagy csoport poziciot
» Ugri k és st opawrgoéagezell em a kivant képkockahoz

» Ugri k a jatszas indul a szellem a kivant képkockatol

Akci 6Scriptek

Kontrol 8Fj matf egylls ze&liljeerhtdl i az objektumot bel dl a sz
> "Rakattint", valassza Akci éScriptet és begépeli pél da
_root.gotoAndPlay ("Frame 2") ;
Ugri k a ké-plkoafkifldiab
A koOvebtakkeczi 6k Akci 6Scriipk: egyenérték
# On Mouse Click = on(press) { )
# On Mouse Over = on(rollover) H ¥
# On Mouse Out = on(rollout) « +
2010.03. 06.
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# On Mouse Up = on(release) { ... 3}

Mi kor masolja a tobbi scripteket nem irhatja be on(pres
csak az eseménynek, példaul ez helyett:

on(press) { movieclipl. visible = true; }

ezt irja be

movieclipl. visible = true;

Egy kattinthatoéo(Tag) akci 6 | étrehozasa

A kattinthatodoTag akci 6 nél kdréenhezetrhek, aa hogadmedasta a

el készitéséhez. Hozzaad egy mester képkockat Fil mnél >
Beillesztés > Kattinthato terdlet, kijeloli az Akci 6Scr
getURL(clickTag," blank") ;

At méretezi a teriletet a teljes képkocka kitoltésére Sz

képkockar a

2010.03.06.
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Gombok

Hozzaad egy gombot
Valaszt gomb eszkdzt és rajzol egy gombot a képkockara
Cseréli a szovegfeliratot

ttintds a gombon kijeloli az eszkdtzzmilkorwaagygommganty o mj
e és szerkeszti a szoOveget.

Testre szabja a gombot

Dupla kattintdas a gombra, testre szabja azt.

gl abatton. sfd

Al kal maz egy stilust adkélpjpegnombra kovetkez

» Dupla kattintas a gombon és begépeli "OK" mint felirat
*»Vadlassza objektum > Sz6évegszin és alli-ésa R:255 G:255 B:255,
s Valassza objektum > Vonalszélesség > 4px
* Vadlassza objektum > Sarok -iekarekddrest ;€tk atetgiyret 60K
*» Nyomjon Ctrl +L és allitsa a vonalszint R:188 G:115 B: 42
» Val assza objektum > Gradiens ®&ietgklst"é ggréadijealsdlsjtd lkis " Fligg
» Kattintsbsmzifneléss &l litsa R:255 G2€255 B:255, kattint OK
» Kattintson Alsdé szin és allitsatR:255 G:102 B:0, kattint OK
t
t

» Kat
» Kat

int hozzdad szineket, kijeloél pont 4 és k#&ttint szin 4,
int OK éset gméng eat rFe

Cseréli a gombnak az al akjat

alakot" wvalasztas.

1o omoE

Cseréli feliul a szint

Dupla kattintds a gombon és cseréli az

Kijelo6li a gombot és valassza az "Akcio" > "Ra Felette Szin",
szint.

Cseréli a gombnak a megjelenését egér eseményekre

Kijel oli a gombot ¢és valassza az "Akcio" > "Rakattint Matrix"

~
o
PRODUCTS PRODUCTS PRODUCTS 6)0 Q
Y
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HOME

Cseréli a kattintasi szint
Kijeloli a gombot és valassza az "Akcio" > "Rakattint Szin",

Cseréli egér felette szint

Kijeloli a gombot és valassza az "Akcio" > "R& Felette Szin",
szint.
Egyszeri
Eritésre szint valt Gombkattintas

simpbettons. sfd

)

Példa 6sszedllitadasra "Ra Felette Szin" és "Ra&a Felette Matrix"
Kép hatgemb
Ez a példa mutat egy klipart képet felhaszndalva gomb hattérké

Létrehoz kégombaoter

| Button 1 %

1. Importalja a képet egy mester képk
2.Rajzol gombotdéképbuoeké&ra
3 ot
ul a

| Button 2 | .Kijeloli a gomb és valassza az "
"Szerkesztés jdonsdgokat"
| Button3 | 4.Kattint " Tobb"
5.Allit gomb hdadtteret, allitja a bit
hatteéerd8beme&zs kattint OK
6.Allit Felette Szint (a gombnal <cse
but tlhaickground. sfd felhaszndl 6 mozgatja az egeret fel
Szellem hgbbmbr
A kovebtpkedzda demonstralja, hogy miképpen hasznal egy szel emet

Létrehoz egyigmimbo&t:ter

1.Létrehoz egy Uj projektet és hozza

2010.03.06.
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képkockat
.Létrehoz egy sdebjekmtbébtea mester
képkockara
.Hozzadad egy Uj képkockat bel Gl , a
Képkocka 1 és Képkocka 2, allitja
.Rajzol egy téglalapoBsKénpkothka bzt
a Képkoalka 2
KépkocHa@&l2cseréli a szint a téglal
|l ehet | datni a kiUl onbozést képkocka
.KépkocHa&!l1allit RaFelette akcidot n
Képkoc+a@dz2 | ép
.Képkoc#a@d&!l2allit RSOl aEIl akci ot mint
1-hez | ép
Kilép a szel 6l mhtza a f
.Kl 6nozza a szell dketpkadck@vrat kez
.Megkézit a kl édntéoildkit énbbetrehoz tobt

gombokat
as

)

leir szOoveget mindegyi k
Termékek stb

2010.03. 06.



Bit k€Speelkt e co Fl ash Designer Sugod Oldal 48

Bitképek

Egy bitkép beillesztéséhez valassza a "Szerkesztés" > "Beil
"Import kép".

Képerakyep

a meg a PrintdtScrneyeormjbai IAlentPyr i nt Screent csak az aktiv

Ny o mj
Illessze be a képet az Alligatornal "Szerkeszt" > "Beillesz

Web képek

Jobb kattintas a Okaébplraeck baa nb 6énsg évsdzl assza Masadll.asBteid Ifeeslzugr da nke
Alligatornal "Szerkeszt" > "Beilleszt"

Képek forgatasa

Kijelodoli a képet és valassza "Objektum" >-€tFofrgragdt ot t' Ské&m "
ebnézetéhez.

vagy
Kijeloli a képet és valassza "Obj edkéegeser" "Forgat" > "Forga
Kép ki menet

Dupla kattintas a képen és beirja a vonal vastagsagot. Szin
cseréhez.

JPEG fajlok i mportal asa
Vadlassza "Fajl" > "Import kép". Flash Désiigatr ERPGrtatmaba
Bitmapképpel kitolteés

vagy textudraval valassza

gy alak kitoltésére eqgy el
it i €opet azt i mportadldshoz.

E bitk
b kép objektumot. Negmgbebnké&p

ST Y

o

i

Bikép 1

hAhdbbddbddd

I
ALAA
L L LI eeeeeey
AAAA
Y'Y Y

‘4

Kozépen Mozaik Mozaik é= aranyitott Kitiltés

bitmapfill.sfd
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Bitmapke ppel kitoltés

Bitrnapnéy: annaewva “
Megfeleld b
Mozgds =: képpont
Mozgds 1 képpont
skaldz: %
[ 2k ] [ Mégse ]

At méretezés és |l evagas
Egy bitkép étméretez*sésekﬁétassza a

Egy bitkép levdgds Peoeswkbacsza az

Kijeloli a bitképet és hUzza kézzel dtméretezéshez vagy | ev

Vodor kitoltés

&

Haszndadlja a v&ddkokti tlkbéppontok kitoéltésére ugyanarra a szini
kiszo6bot= 1 (minden képpontnak azonosnak kell lenni).

A hattér eltavolitasa

Kiradiroz részekat kézizietelk épb

Hasznélé?aeazkdzt a részek készitésénél az atl atszd bitképre
alatbkEéppontok eltavolitasahoz.

Hegyes sarkak el keriil ése

Ha munkadsléegheetvan magas felbontdsu bitképeknél. Mikor befeje
alacsonyabb felbontasra. Példaul ha cél mérete 40€sx 400 ké
bitkép kell. Ezutadan vadlassza "Objektum" > "Atméretez" | efel

2010.03.06.
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Kitorl és vodor kitoltési modban

Kiradiroz egy bitkép ted (|l ¢éoett jazinwds dkdaltdabnty a ter Gl et bel
Azokat a képpontokat kiradirozza " v &dér didibtainl tfésh"é rmakdedrer. v
készitve atlatszdé hasznadlataval a "Radirozoé" eszkoéz vodor k

Opilos bitkép Atlatsz 6 bitkép

Atl 4tszé grafikak

AlligatordaozZtaléattek oi @MPpOErtal dsdahoz

Eza
dokumentum
demonstralja az
atlatszo GIF -et

Betolti 6aPlEId f ajl t

Valassza "Beilleszt" > "Flash" beill esdtiélshegaltgyhd PEGkdpk &
kijelezve van. Hasznadlja ezt a parancsot a fajl optimalizal

Hi bael haritasok

Al apértel mezett képeknél nincs keret. Ha egy vékony vonal m
keret megadva, meghatadarozashoz semleges keret vonalat kap,
fehér hattérkép kordal.

2010.03. 06 .
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Gradiensek

Gradiens egy atmenet 2 vagy tobb szin koézdédtt vagy egy sz

Gradienst | ehet alkalmazni csak alakokra vagy gombokra

Gradiens stilusok

radialis vizszintes filiggdleges atlés atlés forgatott15°©

Al kal maz egy gradiens kitoltést egy al akra

Kijeloli az alakot és valassza az "Objektum" > "Gradiens
médositsa mindkét szint.

Létrehoz 3D nésdkéges fdgagdi enssel

3D nézet | étrehozdsdhogesaldkrddiagndtigaz 6sszes objektumra
sotétre és sotétet vilagos gradiensre.
Sotét

Vilagos
Létrehoz izzasokat atl atszo gradiensekkel:
Létrehoz egy izzadst, rajzol egy ellipszisi
gradienst arr adszKanttt iénst kkidgjlesl 61 i " Nincs sz

meghatdrozza 4adtlatszosadagot atlatszdé gradi

canddradi ent. sfd

Szimulal 3D nézetet 2 gradiens korrel:
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Vilagos gradiens

Sétet gradiens

radigaladi ent. sfd
Gradiens tavolsagok

Gradiensek vannak meghatarozvadl bal udkr aj vwéblbysazkédargep:r f el Gl r

Bal szin Jobb szin
0 Szinatmenet terilete 255

Tavolsag értékei fellgyeli a
at megy 60 (bailg (j5&6bb) .
a ta

szinnek a
médositja

Csokkenti a

pozicidjat a gra
vol sag értékeket

C
gradiens teridletet, k
Ugy azok vannak zarol va e

Bal szin Jobhb szin
0 100 150 255
Piros Atmeneti szakasz Sarga

Hozzdadaad tobb szint a gradienshez, kattint
rendel kezni

hozzadad szinek
8 kontrol pontokkal.
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Tobb szin

Beilleszt
Beilleszt
Beilleszt

Beilleszt

Beilleszt

B et color
[ szin 3
[[szina

| BIE

B =in e

[ =zin 7
[seins

[ ] riaht calor

Oldal 53

X

Pozicid: {0 + 255)

Pozicid: (0 + 255)

Pozicid: 108 (0 + 255}

Pozicid: (0 + 255)

Pozicid: (0 + 255)

Pozicid: Z1h (0 + 255)
[ Mégse

Tekintséimeggradi entasfFt

az exampl es

mappaban
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Flash filmek exportal asa

Alligator Flash Designer flash fil meket exportal SWF formaban

=2 e [§ N

Flash, swf index. htm swiobject.js  Website,sfd

SWF képeket tartalmaz, hangokat és tovabbi szlikséges adatot a
HTML fajl kozdviela bedrdidé&sz és bemutatja a fil met

SFD a forras projekt fajl

JS egy valaszthatdé fajl méggéhetetgVykbtgyatmekteval ja ezt a k.
Explorer alatt

Teszteli a flash fajlt

Valassza a "Fajl" > "Weboldal exportdalas", menti az SWF fajlt
HTMLGiendsokkal " (alapértel mezett -vplablizaksl)esA deblod dibdmopépz

Fl ash publi kal dasa webl apként

Egy weblap |l étrehozdsédhoz szlikséges 2 fajl. A flash fajl (SWF
mi nden képet, hangot és vektor adatot mely szikséges a film |
parancsokat a film betoéltéséhez és kijelzéséhez. Mindkét kapof

Vadlassza a "Fajl" > "Weboldal exportdaladas", menti az SWF fajlt
A weboldal (index.-bhg nm Hdattlszkpam.

Feltoélt minden fajlt a web szerverre FTP klienssel vagy Inter

Internet Explorerrel feltolti a fajlokat

Megnyit egy dGagbbédkgeszBegépeli ftp://www.tewebol dalad.hu a cir
bejelenkezni a weboldal ara.

Ha egy hiba | ép f-ét kartjenbeom OKba Ulzenetet. Valassza "Fajl"
irja be FTP felhasznal 6nevét és jelszavat. Kattint OK.

A weblap megnyitva, talldz a mappara ahol a HTML fajlok vanna
fajlt bele az ablakba.

Feltolti a fajlokat a Selteco FTP klienssel

Letolti a Sel tégcot eFlTePp it il téész i nditja azt. Valassza a "Csatlako
fel hasznal dnevet és jelszdot (holwzdjedthez )ki Fzrdltddltd aod qui&kléta fa
SWF) a tavoli kiszolgalédra.

Hozzaadja flash ani maveibotl dmé glaév

1.Flash fajlt exportal.

Valassza a "Fajl" > "Exportal flash SWF fajlt". Menti a fa:
2.Generdl HTMLkO6dot.
Valassza a "Fé&ajl" > "HTML kéd nézet". Kattint Masol &

OMNMKMP KMS K


www.teweboldalad.hu

cC2~1] =082 « JOEEW--°2 PR PH|~=a £+t §¥ - £° =pK ¥ I Oldal 55

X

HTHML kod

<0DBJECT CLASSID="clsid:D27CDBBE-AEGD-11cf-96BE8-444553540000"
CODEBASE="http://download.macrormedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#version=5,0,0,0"
WIDTH="728" HEIGHT="390" =

<PARAM NAME="MOYIE" WALUE="mintalap.swi"=

<PARAM MAME="PLAT" WVALUE="trus"= I

<PARAM NAME="LOOP" YALUE="true">

=PARAM NAME="allowFullScreen” WALUE="TRUE" =

<PARAM NAME="QUALITY" YALUE="high"=

<EMBED =RC="mintalap.swf' WIDTH="728" HEIGHT="90" PLAT="true" LOOP="true" WMODE="opaque" QUALIT
TrPE="application/x-shockwave-flash"

PLUGINSPAGE="http: /fwww.macromedia.comyfgo/getflashplayer” =

</EMBED =

</OBJECT=

Flash beszdrds masként: |HTML objektumn (szikséges eqgy kattintdssal aktivalni) w

E attintas "Masolas" gormbra, masolja a kddot a vagalapra.

[ mMasol | l Mégse

3.Beilleszti a HTML koédot.

Megnyitja html ol dadved web beiddlesgdt a kdbédot.
4 Ebnézet.

Ebnézi az ol déjl&berd,nmai®dj y meg, hogy az animacidé | athato.
5.Fel tol tés.

Feltoélti mindkét, html oldalt és SWF fajlt a web kiszolgal

Eb-aktivalja a flash fil met

Internet Explorer akarja azonnal aktivalni a felligyeletet. EI|
flashként" és valassza a "J]a@zbdjSicr impeg Obglexk tfuetottd'l.t Gyt e a IS f &
egyutt.
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Atl atszo flash ani maci o
Exportdadl dshoz atlatszdo flash animaci d

1.Valassza "Film" > "Export bedll iddddbok't
ablakmentes meghivas mdédot .

2.Mindegyi k képkockdara (kattint Képkocka
"Képkocka" > "Hattérszin" és jeloli "N

3.Exportal HTML oldalt "Fajl" > "Exporta

4. Mdsolja a HTML kdédot a webol dal dra ¢és

5.Hozzadaad DIV tagot a kéd koéré és szabal
(relati obhal fedsokradldabbéahgeaestz

Yafs=pqvibzZz?®- +828--W~ +-2a332fX=2fo2 WPMMX=
YI _gb g="i"*"ppfaz?i?*pEWANQEVSaJORMMRRPRQMMMM?
tfaqezZz?PMM?=ebfdeqgqzZ? ORM?
“lab_~pbz?2!'22@®WLL~j28 £K«~j°-«£¢8§~Kj-«Lnua
Ymro”rj=k?rjbzZ?2jl sfb?=s"irbzZ?2°~-22®~°£-2£¥¥
Ymro?rj =k rjbZ?mi Av?2=s”rirbz?22°3£72]
Ymro2rj=k”*rjbz?2il Il m?2=s”irbz?22°3£72]
Ymro”rj=k™jbzZz?2tjlab?=s?irbz?2°~-220®~°£-227]
Ymro”rj =k jbZ?nrrifgv?2=s~irbz?! 8¥%| ?]

Ybj baz=po Z?2°~-+t®~°£-2£¥¥K+tuo?=tfaqeZ?PM
tjlabz?2°~-22®~°£-22=nr"ifqvzZ?) 8¥|?
mirdfkpmrdbz?} 22®WLLPUPK«~j °-«EC8~Kj - «Lzt|
MN| m®-¢| s£°+£8--Zp| -jOu~"£c?2~=] ?2]

YLbj _bafj

YLI gb™ q]

YLaf s|

Oldal 56

7
n

@ean gjealéd lyjee "o/
1, Képkocka 2

incs szin"

I HTML oldalt"

masolja a flas

yozza "bal" és

2 . @WOMM? [

~+] RLj~ %L
Ktpuoe?]

I+

paea

M?=ebfdeqZ? ORN

-iOp~"E£LC- pu-2 -
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Hangok

Mi étlt egy hangot haszndadlatba venne szilikséges azt i mport
i mportal ds" vagy huzza a hang fajlt a Flash Designer dc
a WAV és MP3 hangokat. Be muwtddaha nfgod kyaatma tvoaslaans stzéd t" Fi | m"
parancsot.

Képkocka hangok

Képkocka hang |l ejatszas indul mikor a flash |lejatszo ki
meghatarozadasdahoz valassza "Képkocka" > "Képkocka hang"
hang i ndatlt mi &klépkocka bemutbatmvanacamk( weélddnp . Cseréhez e
"Indul hang be" bedllitas.

Hozzaad egy hattér hangot

Valassza "Film" > "Hang i mportal as" és kijeloli |l oop1l.n
Kattint OK importdlja azt. Kattint OK adkhamlkgodkdjtatan.
(példaul "Frame 1") és valassza "Képkocka" > "Képkocka
hang" szirke kimeneti Ibinjeard driessrraz klépkjox kadlts a képkocka
Kattint "Hangot kijelol", kijelol importalt hang fajlt
Egyediil all 6 hang médozat

Egyedil all 6 hang médozat fogja ledllitani mas hangok | €
egyildlegj atszasat. Valassza "Képkocka" > "Képkocka hang"
bedllitadast "EgyedUl alloé médozatra. ..

Szabalyozza a keétpkrotcckmoti da hangnak a hosszara

Valassza "Film" > "Hangok" parancsot, ki6fartbhmoéd hangot
masodpercekben. Kattintson Mégse. Valassza "Képkocka" >
"Mutat képkockara" a hangnak a hosszara UuUd@yiaakzaomgpsés a
i dben.

Esemény hangok

Esemény hang fog |l ejatszdodni mikor a felhasznal o kattir
meghatadarozadasadahoz valassza "Akcio6" > "Hangok" parancsot.

Egy gombhoz zozg¥f hangot

Valassza "Film" > "Hangot i mportal" és kijelol egyet a
OKra importalja azt. Kattint OK a hang |listaban. Kijelo
"Hangok" > "Rakattintas hang". Kijedrel kagdthangtfedizltthe&s
A hang eltavolitasa a gombraol

Kijel 6li a gombot és valassza "Akcioéo" > "bHeabbkt é&s" Rak
kattint OK.

Hang leallitasahoz rakattint

Kijeldéli a gombot és valassza "Akci 6" > "Hangok" > "Rak
|l edallitdashoz és G&Ghdabtdzm.t KaAtltlijn't j@&K.6 |
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Létrehoz egy gombot amely minden hangot

Rajzol vagy importadal egy gombot. Kijeloli a
Akci 6Scriptet és begépeli a parancsot:

+2 .- @®Mr23ap-35¢xEFX
Kattint OK.
Hang folyam

Valassza "Beillesztés" > "Audi o folyam" be

tél tésh
A fajl nem lesz beadagyazva Gz kSWridécaatsbal. dPupkaodk

objektumra, szerkeszti a tulajdonsagokat.

usdio: hitphtveay.selte oo, comdflazhdesignertribe.mp3d

o« p W > »i 00:00

WAV hanganyagok

Hasznadl hat WAV formdju hang fajlokat és hely
zene amely lejatszodi k hattérben mi kor a fil
toméritett formaban.

Hozz4dadja a hangot a filmhez Flash Designerben:
1.Megnyitja az aimaci o6jat Flash Designerben
2.Valassza "Film" > "Hangok"

3.Kattint "Talloéz" "Hattér hangokban" bongészik
4. Meghatarozza, hogy hany al kalommal kell ene

szer van)
5.Kattint O imegeare

Meghatarozza az ismétl ések szamat

Al apértel mezésként minden hang egyszer van |l ejatszva.
végén torténik, a hang indul minden al kal ommal
szamat, nagyobbat mint egyet, a hang fog lejatszddni

r

Fajl optimalizal as

Megval 6sithatja jobb tomoéritési eredménnyel,

Ujramintdazadasra, a hangot alacsonyabb aranyra,

Tomoritési flozéaékhéten

1.Megnyitja a dtaragfSdalawvédhv me nMibnden program >
Hangrobgzit

2.Megnyitja a WAV f adblkh.a hangrogzit

3.Valassza Fajl > Tulajdonsagokat.

4. A fajlt kell tomoéoriteni PCM formaba.

5.Kiul 6nben, kattint "Formazaskénonstd Eermakasstza

leallit

gombot

azokat
mut at vae

ani maci

fel haszna
hang fajlbdél. Ha valaszt sztred hangot monekbdenmiyetHa
hang 44kHz sztered és meg kivanja tartani SWF
pél daul

Kell ékek

V

attint

| ej datszan

¢
C

1
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Akci 6Script
Képkocka Script

Képkocka Akci 6Script végrehajtddinki kmi kMerg haa tkdérpokzozcak aa ustcd
valassza "Képkocka" > "Akci 6Script" parancsot és beirja

Gomb Scriptek
Akci 6Script végrehajtodhat gomb eseményekre (Rakattint,
Meghatdrozza az esemény scriptet, kijelodli az objekt umc

"Ro6la el", "Ra felette", "RoOola fel" paegrtsékabei Kji pehad
scriptet.

Létrehoz s zemdkalsett

Hasznal sémekkeestztmegengedi a kol csonhatast a felhasznal

egy szerkesztéslz,lrajétaslslzataés rajzol 6telne kkonc hdr d EAA t mé
"Edi t2" stb.

Teszt az Akci o6Scriptre

Rajzol egy 6seaedt kemekinifkelnti nt "Edit1" pv&gW=Edirt Zasdtb. ).
§22?X

FOre végrehajtja a scriptet.

Teszt az Akci 6Scriptre mint gombkattintas

Rajzol ey amed nifkelntii nt "Edit1" (vagy Edit2 stb.). Rajz
gombot és valassza "Akcio" > "Rakattint". Ki¢s2INdZa " Akc
21 £3a; =§222X

FO9 cél és kattint a gombra végrehajtja a scriptet

Engedélyezi az objektumnak a scriptet

Az objektum tulajdonsdagok hozzaférése olyan _rotation s
"Akci 6Script Célt". Valassza "Objektum" > "El helyezés t
Fl ash Designer meghat@Gaoahhjzekt bumdkioavte trhieet Akci 6Script cél
#» Szel |l emek

# Csoportok

*» Objektumok meghatadarozottak mint szellem animacid (parae
ani maci o")

Script példa:

P®° §2 ENK|°-2~28-2=Z=VMX

Megjegyzés: A e

Sz ebbébrgatokn&l a(kebsdinata 0,0). Moz
objektumok asdrdk

[ 1
ffeedlsett, a szellemnek a forgatdsa az o
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a kozeppontja

Mutat vagy rejt egy dokumentumot

Haszndl-3°82 £«K| 8§+8 23feitim~8z2£Xbj ekt USoE¢qK|ES§+t8 af£=27=2°
az objektum mutatasa

Film kontrol

+2 - ®EF X
Film | edallitasok.
®2 ~. EF X

A flm inditasok:

- £2c°~«£EFX
Megy a k oOkedtpkkeozc kar a.

®° £  c°~«£EFX
Megy a®z0kedlpkockar a:

MEGJEGYZM$Svel a Flash Designer haszndal 2 fizikai képkoc
hasznal k®OKépkkoeazk dbz6Képkbckat kétszerersen. Pél daul

®° £  c° ~«£EFX®°£  c°~«£EFX

¥-2_A"Ao¢ma~.E?2c°~«£=0?EX

Ugrasok "Képrkeocikmdi2t'dasok | ejatsza a fil met.
¥-2.A5¢p?-®E?c°~«£=0?FX
Ugradasok "Képrkeocéks I12'al litja a fil met

| ®~°£-2K¥-2-"Ao¢p2-@®E?2c°~«£=0?FX
Gérgeti a forrdas filmet a képkocka cimkézéshez "Képkock

P®° §2 £OK¥-2-"-¢p2-®E?c°~«£=0?FX
Gorgeti Spéel bemBpkocka cimkézéshez "Képkocka 2"

| ©--2K¥-2-"2"-2¢p2-@®E?c°~«£=0?FX
Gorgetéifid nfet a képkocka cimkézéshez "Képkocka 2"
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t2-@®M33ap-35¢xEFX
Ledllitasok mitmckeeameddamhangok a fil mben.

¥£2ro0i E3°2a8] 2~°¥£2FX

Ugri k egy webol dalra.
Pél adat:2 r 0i E?! 22 QWLLUPUUKEER2 £ -K!I 321 ?2] 2~-20?FX

Flash Player verzi o

Akci 6Script béta fazisban van. Nem minden parancs van n
Ha haszndl akci 6 scriptet mi javasotpukValbsesga aFFI| am§h
"Export beadallitadasok" és cseréljmaa cél |l ejatszdot Fl ash

Parameterek
Hasznal hat meghal add paraméter ekeds tFrliansghe kKb d nmj éphéelzd dau |l :e
mrAonrj=k~AjbzZ?2jlsfb?2=s"irbzZ?2«-no2~+!o0§2fKRamamérerdlZPC®~"° -

megadasdahoz valassza "Film" > "Export beallitadasok" és i
me Bb e .

Mivel etek

+ Hozzaad
- Ki von

* Szoroz
/ Oszt
== Egyeéenl

Kontrol folyik

1

I+

ET®°£+£+8--F »=f£a+£=1=xX
a.

E
d

=1

8o
Pé

§u=EfZZVF=¥-2-/"5¢p2-@®E?Cc°~«£=0?FX=£2+£=¥-2-"5¢p2-@®E?cC° -

I+

I+

w
1
J

| 82 £EEL£T®° £ F=1t=»X
/ .

Ul 82 £ETYNMF

1

1
=
I
I
X

1

og- °E§-82 XE£E®°£++8§-aX8-j°EL£«E-2F=1=x»X
Pél da:

g- "ETZMXYTYNMXYHHF= =»

*megszakitadas és folytatdsbannés -bwddimogatva a for
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Macromedia ActionScript Tajékoztatéo (PDF 6ME

downl oad. macromedia.com/ pub/documentation/en/flash/ mx2C

Beépitett osztalyok

Mag osztalvyok

Argument umok
Tomb

Bool ean
Gomb
Datum

Hi ba
Funkci 6
Matemeti ka
Szam
Objektum
String

Flash Player osztalyok

Hozzaf ésréhge t

Gomb

Szin

Kérnyezet Mendu
KérnyezetMenlUEI em
BilllEenty

Hel yi Csatl akozas
Egér

Fil mKIipp

Fil mKIipipBetol t
NyomtatasMunka

Kivalasztas
Szinpad
Rendszer
Szo6vegiMez
Sz6ovegFor ma

Média osztalyok

Kamer a

Mi krof on

Net Csatl akozas
NetStream

Hang

Videbd
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PHP

PHPPal | ehetséges informaci ot kicserélni adatbdazisoknal
végrehajtani PHP koédot a webkiszolgal én.

=3 2 [3)

Flash-1.swf = sendemail.php

PHP kéd a webkiszolgdalon van végrehajtddva. Az nem dol g
futtatdsadahoz kap feltdéltésre PHP fajlokat és flash fajl
a webhél yr

PHP kéd végrehajtasa

PHP fajl végrehajtasahoz kattintson "Tébb akci dk" mikor
"Kiuld formot" és beirja a nevét a PHP fajlnak. Flash 1|e
(kiviadl megnyi tj a6 aabzlta kab abnd)ngé s z

Al tal anosan el fogadottavaltozoéok PHP

Mi nden valtozdé amely meghivast kap Akci 60Scriptben fog k
PHP fajlhoz. Példaul pmhaét rag zmedi szezrzkesgdet "Hel l 6" a va
mi nt:

Editl=Hell 6

PHPan hozzaférhet a valtozodval
Al ml pgx?b¢g82N?z

Valtozok atmennkdt a PHP

PHP kdédot kell visszajuttatni viaslztéovzedgy aa , 0o estsizdng e | z é s
(k6zismert szintédf ehitnét eal k"égudeerzy string"):

Variablel=Valuel&Variable2=Value?2

PHPSl valtozok visszajelzéséhez vissza flashez hasznal]j

£j| -=?2s~°8~ 2af£NZ?=K=As~°8§~ 2£L£N=K=?2C?=K=?2s~°8§~ 2£0Z2Z?2=K=~2
Miutdn a PHP fajl végrehajtddott, visszajuttatott valtoc
Akci 6Scriptben. Lehetséges azokat hasonl édan hasznalni t
pél daul :

b¢§20=Z=s~°8§~ a£0X
PHP koéd | étrehozas

Haszndl hat kedvel 6t PvHbPgys zhearskzensdzltj a Fl ash Designer "Film
PHP fadajlok menedzsel ésére. PHP fajlok exportdadl dsdahoz v?é
parancsot. ..
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PHP fdjlok

sendform.php 1j
Szerkesztés
Tarlés

Import

L

Bezar

Meg kell hivni a PHP fajlokat akciawval =
Egérlattintassal = Tdbb akcid = PHP-&t
rmeghiv, PHP kad alkalmmazas csalk ha az SWF
&s PHP fajlok fel vannalk taltve a
weblkiszolgaldra,

PHP al apok

PHP kdédot inditawdl kéd |befPgjhbznihaszndl jon // vagy [/ * *x/
megjegyzéseket kodjahoz.

Megtudhat toémbethd®PHPI | atdgat W3 webhel yre:
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Az ablet ittestreszabasa

Az 6betOmitatja a flash fajl beto6ltési folyamatat.
Hozzaad egy konyvtar odhetmdbb6dpt az el

Valassza "Film" > "H@bzeztdelc és dhiypdlbokel egyet a konytadr obj e

O0CIEA [ HR 1‘.'r N N R N |

(2

preloader 1lpsfed oader 2 psfed oader 3. psfed oader 4 psfed oader5. sfd

Az dablet @Wlkti kapcsol asahoz
Az 6betotitl tdsdahoz val asthra obDERAI M t3sOEl' és valassza "Egyil
Modosi t as ilbet @lliizenet

Az al apértel mezett Gdzd«rflet VaFhashk &b dtFoth éd'l I> t'Edok" cserél f
belt, beetretet és szint. Kap tlgrusul,athats.z nd shartdl jpaeta | egi n
bedtket, mivel a flash |l ejatkz=d .haszndl rendszer bet

Hozzaad egy obj ekéueodbhtazz el

Val assza " Fobleinbs tetEbesztés" és helyeziétberobbpleathdkat Ne ¢
haszndal jon élsimitott sHDMIEge®xké@hteglgybaastzent & IRjgaarmObaezt od |t
kil épéshez és visszamegy a fil mhez.

Programhoz felhasznal 6 altaodbemédgbatarozott el
Ebbetdszterkesztéséhe val bsetzded t'eFriklers"z t>€ sil"

Létrehoz Ulefgeylstzaesrznal 6 adl talébrredthdtRaozmdl jedd kad kodtv e zk eezl s
ebbetoképkockanal

SoE¥E2 - 2f£+i-~CECEFZZ¥£2 _.2£+qQ-2~2EFF=¥-2-/"~"a¢tm2~.E?cC°~«£f=]

Ez a parancs ugratije Gf ikK@pgk hdakazl egész film be van toéltve
ebfbetdsrtikségtelen kijelzését.

Hozzdad Uj képdbedlodttnaz ddloz (képkocka 2) ¢ésb6ahkecz z0&sadjigpta k-
kédot ci klus készitésére:

SnE¥E£2 _-2£+| -~CE£CEFYY¥E2 _.2£+q-2~3EFF=¥-2-25¢m2~.ENFX
Ez a kéd ugréetthat alké¢ mhksckara, ha a film csendben van betol
Szintén hozzdadhat sajat kdédot a betoltési fol gemedtt ki jel:

és haszndlja a kodot:

b¢§2N=Z=¥£2 .2£+j-~¢C£¢EFX
b¢§2N=Z=b¢8§2N=H=?= 8§2£0= £2J2a2h+£KKK?X
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Fajl opti maHbggbhastarthato a fl as
fajl ban
Ha tudl hosbdmenbeobtfl ash fil m, 6kperté:bdl ja a koévetkez

Ellarn zze a flash fil mhnhek a méretét

Nyomja megetaz &6PBvassa a méretet:

Flash, 468 x 60, 11.8 kB (12035 bytes) Main Movie

M=

Ha a flash fajli(péll ddmnalgymmdBeftel etti ) probalja azt optin

1.Haszndljon JPEG formaju fotodkat. Flash Designer tud
formédban mentett JPEG f &j | tb.e nl nmpeonrbt&il F vfaogtyd kBaMP ] PE G
formaban. Ha beilleszti a fotot hasznalja a vagolapc
At tudja alaki-tanihagzndIPjE6G az "Objektum" > "Kép" >
parancsot.
El lbeméshez, ha a kép JPEG formaban van, jelodlje ki &
allapotsavon:
JPEG, 5.07 kB Ial 263 % 196 [<:15%:1]

2.Haszndl 6 Ke&let". Importal JPEG képekietP E'@'ei |A eksézpteds
exportalni fogja elkulonitett fajlba és csak betol ti
megl@&képet kijelo6li és valassza "ObjelotPEGes."Kép" >
KUBdPEG fajlok |l esznek exportdlva azonos mappaba az

3.Prébalja cstékkenteni a képkocka aranyt. Magasabb keér
eredményeznek. Al apértelmezett képkocka arany 20 FPS
nem hasznal hangokat csdokkenthet-rea Repkodhy aséangf é
vaassza "Film" > "Export bedllitadasok" > "Képkocka ar

4. Probdadl képet optimalizdadalni. Ha a Flash Designer bele
JPEG képeket 8 bites képekre és csokkenti a szinekne
optimalizadal ds kapcsol dét ra a "Film" > "Kép optimali z

5.Haszndljon kldédnokat barhodz ahlgol bti tdk.é pad rmagketdt ni k.
helyett kldnt.

6.Haszndl jon szO0veg bekezdéseket vagy HTML szdveg hely
Képemglik fel vesznek térkdzmenteséget.

7.Haszndljon streamelt audi o6t (Beilleszt > Audi o6 strea
a flash fajlba, helyette a flash fogja betdlteni a h

8. Hasznaljon MP3 hangokat WAV helyett. Ha hasznal WAV
alacsonyabb frekvenci ar adWa ndmdvisa thawnagl f elasezndl jon n
sztered helyett ahol | ehetséges. Valassza "Film" > "
hasznadlatadat a projektben. To6rli a szlikségtelen hang
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Details;
I A

ate: 44100Hz Stereo
Size: 261 kB

Frames: 320
Samples: 368640
Duration: 8.4 sec,
MPES 1 Layer III
256 kbps
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Video

Betolti a videdé fajlokat FLV formaban

Vdlassza "Beillesztés" > "Vided stream" betdltéshez és |l ejatszashoz
El l6emés exportalt verzid alatt Film > Export bedllitasok
O O O
ideo [320 x Z14]
O 0
i - Bl i 0o:00
m} ] O

Video stream testre szabasa

Dupla kattintéds a vided objektumra, meghatdrozza az Utvonalat a vide
hasznadalni egyet a minta fajlokbdl

http://www.selteco.com/flashdesigner/blue.flyv

)

Video stream

Wided flash (.FLW) fajlhoz elérési ot

http:/fwwm selteco .com/flashdesigner/blue flv

Web elérési ot | httpi/fwww selteco .com/flashdesigner/blue flv

Mavigdlasi gombol: fsszEs % 100 %
[¥]1d8mérd mutatdsa
Atmmeneti tarkapacitds: |3 rasodpercek
Videdmeéret: 320 x| 214
Miutan befejezte ugrik a képkockahoz: Frarme 2

Hasznal abszoldt elérési Otat vagy relativet a fd flash f4jlhoz. Flash lejatszd fogja az vided streamet futdskor kérni a
"“Weh elérési atbal" Mikor kizzé teszi flash projektiét gydzadién meg, hogy FLV fajl elérhetd a "web elérési athal”,

o] 4 ] l Mégse

Az Utvonal at | évhelt imm chidtkeertit, http:// vagy hasznalja a relativ uUtat a
navigadladshoz a magassabb mappakra. FLV fadjlt csak azonos konyvtarakt

Mi kor az FlLGWobef mpgz

tud hatadrozifiegy kégpkdpstkiegdy fMiutadmrbefHaezte |
otthagyja azt, Ures a f

ilm, helyesen |le fog allni a lejatszas.
Video fajlok betoltése SWF formaban

Atalakitja a vided fdjlokat SWF formara (kivil &l16é6 &dtalakitéval) és
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Matemati kai osztaly

A matemati kai o sbstzdlmots 2gy| ¥ ehsl ynek el jadradasmdbdjait és tu
hasznalni alkotdé al kalmazadas nél kal .

Matemati kai oszt adelnjakr &sirh®dcijbadiz kezeli egy szodognek a ra
paramétert. Hasznalni |l ehet egyenletét alul kiszamitva

melbd (beir a szdédgnek egy értéket) a radian paraméternek

A radian érték kiszamitasabbormatahal ja a kovetkez
°~¢83-=2=] ~2 £«~280~8=mf =L=NUM=G=8o- ©

Matemati kai eljarasok

j ~2£«~280~8=~ +ETFRzadmitds mint abszol Gt érték.

j ~2£«£280~8=~K=j-#pETRrc. cosinusz szadmitasa.

j ~2£«~280~8=~K=x8ARTRrc. sinusz szamitasa.

] ~2£«~280~8=~K=2~A%FEfaFrc. tangens szamitasa.

j ~2£«~280~8=~K=2~c45Qg IszRAimi tds & xatpomgted yit

j ~2£«~28~8=2Q9 29, PPghflszam kerekitése felfelé kbzeli ec

j ~2?£«~280~8=j-+tEfFEgy cosinusz szamitasa.
j ~2£«~280~8=£T1®ETREgy exponenciadlis érték szami
j ~2£«~280~8=2%,  £° OfF, gy’ BZFAm kere

j ~2£«~280~8=2-¥ETFfermészetes alapl |l ogaritmus szadamitas
] ~2£«~280~8=«~TETIKéR egész sza

j ~2£«~280~8=«8-EfIKéR egész szambo6l a kisebb vi

j ~2£«~280~8=] ~27 §x -hatwvEThlyofadsa dyni t & s

j ~2£«~280~8="h?E£2%gyvEMmMseudo véletlen szam visszaadasa
j ~2£«~280~8=0£° £O0iKelreKkTik és a kozelebbi egész szamra.

j ~2£«~280~8=+8-ETHEQgy szinus szadmitasa.

j ~2£«~280~8§=-h¥.  fP°g¥% In@ElyFzetgydk szamitasa.

j ~2£«~280~8=2~-¥EfEgy tangens szamitasa.

kitése | efelé ko

mboél a nagyobb visszaad?

Matemati kai tagok (allandodk)

j~2£«~2§©~§4(Ett|6(:[1|Ee?{'j:a;dglgi az alapja a természetes

j ~2£«~280~8Ai k@rmészetes al apdekoghodortimbebiR 0.693).
j ~2 £«~280~8Ai I2ksOba| apl | ogamre kt h(nkudsrati lebe |l GI 1. 442).
] ~2£«~280~8Ai k@rmészetes al apundlog@kdrtimuseal 0 2. 302).

1 ~ 2 ~ 2 ~
N 805 A 1@s alapi lognektuémikbel Gl 0.434).

] ~2E£«~280~8Amf ardnya a kor kerdjléeteé&ndk oadl drad 1l

] ~2 £E«~280~8§
pnogN| O

j ~2£«~280~8ApmMEQGQ zet gyeskk e kKB r Gl bel G 1.414).

1/2 toéortnek a négyzetgyodoke (koérdal bel tdl 0.70
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